Name:

Rucks ackj =

Aktive Ausrﬁs’gung?———j

Gegenstand

Effekt/Wert |

Ausriistung

Waffe

Schild

| Korp

cr

Effekt

Kopf

' Hinde

Ring

1

Ring

2

Amulett

Max. 6 Gegenstinde gleichzeitig!

| Effekte aus Fertigkeiten:

Summe Schaden =

Portalring

Silberner Kompass
Kristallflischchen leer
Kristallflischchen gefiillt
Ring der Eule

Segen der Natur

/

Summe Riistung =
Lot

Menschlichkei
/ Anfangswert:

NN NN

(Bei zweihindigen Waffen kann
kein Schild benutzt werden.)

N\

+5

[ 2 e

-u'aeingegenstﬁtide \l\

>
>

Gewandtheit

An}'an-g;wert: Gewandtheit =15
neuer Wert:

[—= ==

LHeilmitEei 7 Nahrung

:

t&)nahi-Heilkraut erhalten [ ][] benutzt [ ][]

Lebensenergie

1

Anfangswert: Lebensenergie =60
neuer Hochstwert:

Aktueller Wert:

60

1

Gold
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Ausbildung auf dem Weg der Krallen

—

[ _

—-ﬁ Ritsel in Waldhelm\ —

1. Ritsel DOhne Hilfe gel6st: Lebensenergie +20
LI Mit Hilfe gelst: Lebensenergie +10

| 2. Riitsel [ Ohne Hilfe gelost: Lebensenergie +20

~ Grundfertigkeiten}
[] Angriff (Schaden +1)

[ Verteidigung (Riistung +1)
)i

' D Bogensch1e[3en

[ Mit Hilfe gelost: Lebensenergie +10

%\Ausblldungspfad und Sonderfertigkeiten \— \

D Pfad des Berserkers ] Doppelhandwaffen e1nhand1g nutzen
[T Belrics Reif

[ Hilfe der Eule (Lebensenergie +8)
[ Ronahi-Bolzen (Schaden =10)
[ Meisterarmbrust (Schaden =15)

il Pfad des Kampfmonchs

— Doppelschuss
[] Pfeil der Gerechtigkeit (Schaden =30)

=*Béi'tsel in Kornba{ch % — .

Ritsel [[1Ohne Hilfe geldst: Lebensenergie +20 [ Mit Hilfe gelost: Lebensenergie +10

[ Pfad des Waldliufers

([ Ausbildung auf dem Weg der Schwingen |

——LGrundfert1gke1ten \_ﬁ_l_z_ I

Ritsel in Waldhelm —
Schlangenwendigkeit (Gewandtheit +2)

Flammenwaffe (Schaden +9)

2x 1. Riitsel DOhne Hilfe gel6st: Lebensenergle +20

Schattenschild (Riistung +5)

2x [C1Mit Hilfe gel6st: Lebensenergie +10

Vision

2x o o T

Innerer Frieden (Menschlichkeit +1)

1x

L Gegengift 1x{ X

L2. Ritsel [Ritsel geldst: Lebensenergie +10

—| Ausbildungspfad und Sonderfertigkeiten

\

—

7} Pfad der Geister

[0 Geister-Schattenschild (Riistung +8)

4x

[0 Geister-Schattenschild verbessert (Riistung +8, unbegrenzt einsetzbar)

] Pfad der Natur

[ Hilfe der Natur (Lebensenergie +10)

[ Hohlenbir (Gewandtheit +2, Ristung =10, Schaden =17)

4x

O Mythenwesen (Gewandtheit +2, Riistung =10, Schaden =17)

1x

[ Pfad des Kampfmagiers

[ Flammenwaffe des Kampfmagiers (Schaden +12)

4x

O Flammenwaffe des Kampfmagiers verbessert (Schaden +12, unbeggenzt einsetzbar)

— Ritsel in Koi'nbachjr S _

Ritsel [[]Ohne Hilfe gel6st: Lebensenergie +20 [1Mit Hilfe gel6st: Lebensenergie +10
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